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JUDUL (14 Font Size)
SUPPLY CHAIN MANAGEMENT

1.1 Pengenalan  (12 Font Size)
Supply chain merupakan pengelolaan berbagai kegiatan dalam rangka memperoleh bahan mentah, dilanjutkan kegiatan transformasi sehingga menjadi produk dalam proses, kemudian menjadi produk jadi dan diteruskan dengan pengiriman kepada konsumen melalui sistem distribusi. Supply chain sebagai alur yang digunakan oleh perusahan untuk mendistribusikan barang atau jasa kepada konsumen. Supply chain dapat membantu para pengusaha untuk bekerjsama dalam menyediakan produk-produk yang berkaitan dan juga berkualitas dalam waktu yang cepat kepada konsumen.
Supply Chain Management (SCM) adalah pengintegrasian sumber bisnis yang kompeten dalam penyaluran barang, mencakup perencanaan dan pengelolaan aktivitas pengadaan dan logistik serta informasi terkait mulai dari tempat bahan baku sampai tempat konsumsi, termasuk koordinasi dan kolaborasi dengan jaringan mitra usaha (pemasok, manufaktur, retailer, distributor, pergudangan, transportasi dan konsumen) untuk memenuhi kebutuhan pelanggan.

1.2 Konsep Dasar Supply Chain Management  (12 Font Size)
Konsep dasar supply chain dibagi menjadi 4 konsep sebagai berikut :
1. Supply chain statis high dominasi Konsep ini dengan tingkat dominasi kuat oleh perusahaan inti yaitu perusahaan menjadi pusat rantai pasokan
2. dst
a. …………………………………………………………………………….
b. …………………………………………………………………………….
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